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: Citanje tradicionalnih knjizevnih tekstova od izuzetne je vaZznosti za razvijanje dubinskog ¢itanja, *
= razumijevanja uzrocno-posljedicnih veza, bogaéenje rje¢nika... :

(KREATIVNA) LEKTIRA — od presudne je vaznosti za razvijanje Citateljskih navika djece. Primjere
kako lektiru i knjigu opéenito pribliZiti u¢enicima potraZite na brojnim mreznim stranicama (npr. :
Facebook stranica Kreativni pristup lektiri); knjiznicari i uditelji zajedni¢kim snagama mogu :
osmisliti kako suvremenim generacijama lektiru uciniti zanimljivom. :

: Suvremene generacije uCenika drugacije pristupaju tekstu; drugacije prikupljaju, razvrstavaju i :

: obraduju informacije. PISA istraZivanje (2012) pokazuje poraZavajuCe rezultate (Citalackih :
: kompetencija nasih ucenika. Danas je stoga NUZNO suvremene generacije nauciti kako ¢itati i :
* razumijeti tekstove i informacije razlicitih vrsta.

Nekoliko slatkih ideja

t‘ﬂo J

Knjiznice su SRCE SKOLE! Neka i Vasa knjiznica bude mjesto u kojem ¢e se uéenici druZiti s
knjigom na zanimljive, nove nacine. No prije svega:
e Dajte im prostor i vrijeme za Citanje
e Osigurajte im zanimljive i raznovrsne materijale
Projekti koji bi Vas mogli inspirirati:
e ,Reading time — Drop everything and read” — 1 Skolski sat Citanja.
« Citanje u sebi: 20-minutno ¢itanje utjecalo na uspjeh u $koli (80%)
e, Knowledge is power” program u Washingtonu — Skole ne koriste Citanke, udzbenike;
Skole su kupile pozamasni broj knjiga iz kojih se uce sadrzaji.
e BUBBA's Program — Citanje neobicnih knjiga
e Ponudite djeci knjige i sadrZaje o njima zanimljivim temama (sjetite se da je vazno
Citati i neumjetnicke tekstove!) — Guinnessova knjiga rekorda, knjige o robotima,
dinosaurima...



Sjetite se izreke: , KnjiZznica u koju ne dolaze djecaci nesto ne radi kako treba...”

e (Citanje serijskih nastavaka pospjesuje cCitalacke navike!

e (Citanje novina, Casopisa, stripova (imate li u knjiznici knjige o izradi stripova ili knjige
imanentnih strip-crta¢a?) Objavite web adrese portala koji govore o ovim temamal!

* biografije rock zvijezda

* detektivske price: postavite ih u Skolski hodnik i neka smisljaju rjeSenja

» razli¢ite ¢italacke razine: bojama oznacite knjige (kao ,karate pojasevi“©)

* udogovoru s uciteljicama: dijete slabijih ¢italackih navika, personalizirana poruka
»Ceka te nesto u knjiznici“... knjigu odaberite posebno za njega

e strana literatura: stariji u¢enici mogu prevoditi za mlade ucenike (pjesme Shela
Silversteina, Dr. Seussa)

e New York — djeca izraduju i ilustriraju svoje knjige; cirkuliraju¢a knjiznica (djeca vole
Citati uratke svojih kolega, utjecaj na samopostovanje, samokritiku)

* napravite svoje knjige — program InDesign

* pisanje nastavka knjigama

* izradite knjige citata, omiljenih likova. Npr. Enciklopedija €udovista

e ucenici iz knjige ispisuju citate — crtanje, grafiti citata

e naprednijima dajte da Citaju novije naslove i napiSu recenzije. Objavite njihove
recenzije i kritike.

¢ objavljujte kritike suvremenih djela, filmova, glazbe.

* neka prikazZu filmsku scenu / scenu iz videoigre / scenu iz romana u obliku stripa —
pogodi odakle je?

¢ knjiga snimanja — izuzetno dobra jer uci postupnosti.

e Videodruzine u skoli: demistifikacijom novih medija djeca uce njihove prednosti i
mane. Snimanje filma je jedan od najnapornijih, najpostupnijih nacina pripovijedanja!

* knjiga recepata: Ucenici odabiru najbolji recept i ako je mogucde, kuharica jednom
prilikom pripremi to jelo (recept za najfinije jelo ©)

e Maskare: dodite obuceni u omiljeni lik iz knjige ili filma

* AUDIO KNJIGE!

* snimanje ucenika (jednostavni programi za snimanje i editiranje) — mobitelom?

* neobicna natjecanja: Tko najbrze Cita, natjecanje u brzalicama, igrama rukama
(narodna poezija, narodne igre) , gumi—gumi

e rasprave o dogadanjima u svijetu — neka procitaju €lanak iz novina i raspravljaju

e dopisivanje medu uéenicima

* SMS: lista rijeci i njihova znacenja

* Napisi scenarij za film koji stane u 1 SMS poruku

* Show’n tell natjecanje

* Na racunalu u knjiznici snimite 1 isjecak iz filma: otkrij o koje je filmu rije¢

* Pjesma iz filma

* Susret likova iz filma, videoigara i knjiga

¢ Jednom kada zatvore knjigu, neka joj se iznova vracaju: koristimo izraze, izreke iz
knjiga. Npr. “Dobar kao Hlapi¢”... “, neobi¢na kao Pipi i sl.

e Harry Potterizacija! — Salice, gumice, majice, torbe... — skupine dizajnera: izraduju
odjecu, Sivaju torbice i sl. s likovima iz knjiga
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Nekoliko slatkih, tajnih izvora
za uspjesno ucenje i Citanje
digitalnih generacija djece i mladih
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1. KNJIZEVNA DJELA U DIGITALNIM MEDUIMA

Pokazite ucenicima da se digitalni mediji mogu koristiti i za Citanje! Npr.
a) eLektire: http://lektire.skole.hr

b) Velika baza elektronickih djela Electronic Literature Organization: www.eliterture.org

¢) vizualni romani: http://vndb.org/

npr. Cinders http://moacube.com/games/cinders/

interaktivna drama: npr. Fagade http://www.interactivestory.net/

interaktivna proza/poezija; npr. Alabaster, Glass, Bronze, Indigo (dovoljno je upisati ove
pojmove, ili samo , interactive story / free interactive story” u traZzilicu)

2. IZRADA VLASTITIH INTERAKTIVNIH PRICA

na internetu se nalazi veliki broj besplatnih programa za izradu interaktivnih pric¢a; npr.
a) Program za izradu POP-UP interaktivnih prica ZOOBURST: http://www.zooburst.com
b) Program za izradu interaktivnih prica TWINE: http://twinery.org/

3. AUDIO KNJIGA
Ne zaboravite na vaznost — ¢esto zaboravljene jezi¢ne djelatnosti — slusanja! Slusati mozemo
postoje¢e audio knjige (bajke, lektiru i sl.), no blagodatno je da se i djeca sama snimaju i
slusaju svoj glas dok citaju postojeci tekst ili tekst koji su sami napisali. Dajte im zadatak da
napisu npr. igrokaz ili basnu te ju citaju po ulogama.
Recept:

- Racunalo

- Mikrofon

- Besplatni program za snimanje (npr. Audacity)
Dodatni zacini:

- Razliciti dodatni zvukovi i glazba
a) Izrada audio-knjiga; program AUDACITY: http://audacity.sourceforge.net/
b) Besplatni zvucni zapisi: www.freesound.org

4. PROGRAMI ZA IZRADU INTERAKTIVNIH MATERUJALA:

Ovdje navedeni programi omogucuju Vam da uzmete neki postojeéi tekst (lektiru ili novinski
¢lanak) te ga ucinite interaktivnim — postavite pitanja, kvizove i sl. Na taj nacin tekst moze
ozivjeti i postaviti u¢enike u interaktivni odnos prema tekstu.

a) Actively Learn http://www.activelylearn.com/

b) Curriculet http://www.curriculet.com/




5. DIGITALNI UDZBENICI

Nekoliko izdavackih kuéa od ove Skolske godine uz svoje udzbenicke komplete ucenicima i
uciteljima poklanja digitalne udZbenike. Ovi se udZbenici mogu postaviti i na ra¢unala u
vasim knjiZznicama.

npr. PROFILOV SKOLSKI PORTAL:

http://www.profil.hr/digitalni-udzbenici/

*Jezi¢ni savjetnik: iako se za sadrzaje ovakvoga tipa Cesto koristi termin MULHMEDHALN,
ispravan bi termin bio MULTIMEDUSKI.

6. OPTICKE IGRACKE | APARATI

Napravite radionice izrade optickih igracaka i razli¢itih aparata. Na ovaj nacin pomodi ¢ete im
da shvate kako novi mediji funkcioniraju! Npr.

RAZREDNI PROJEKTOR

Recept: kartonska kutija, povecalo ili fresnel le¢a, mobitel, tablet ili laptop, selotejp, Skare.

7. KNJIGE PROSIRENE STVARNOSTI

Ucenicima ¢e zasigurno biti interesantno prouciti kako nastaje , prosirena stvarnost”. Ovdje
navedene programe moZete besplatno instalirati na svoja racunala, istrazivati njihove
mogucnosti, a zatim s ucenicima napisati tekst i obogatiti ga ilustracijama koje ¢e oZivjeti na
njihovim racunalima.

a) ESTARTECO: www.estarteco.com
b) ARMEDIA: http://www.inglobetechnologies.com/en/new_ products/arplayer/info.php
c) AUMENTATY http://www.aumentaty.com/en




